Bekannte Pflicht 2026 / 2027 Advanced-Klasse

Figurenbeschreibung Aresti K
Einflug positiv, N .
45° Sinkflug, 1" Looping, 4 17
Ausflug horizontal e
Einflug positiv
Stehende Neun, 13
Ya Rolle abwarts 14
Einflug positiv 114
Hut gezogen, 26
Y4 Rolle aufwéarts |
Einflug positiv .
Kobralooping, 12 ’ 30
Ein- und Ausflug 45° mit ¥z Rollen .
Einflug positiv "l A
Humptykombination gezogen, T 30
7a Rolle ab- und aufwarts

I
Einflug positiv
Diamant 2 g 18
®
Einflug positiv
Turn * 17
|
Einflug positiv
2x ¥ Rolle, Riickenflug liber die Mitte -J--’,—|| 10
{Drehrichtung FREI)
Landungsanflug/Landung y 5
|

Raumeinteilung & Harmonie 10
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Einflug positiv
Stehende Neun,
4 Rolle abwarts
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Zuriickfallen in diesem
Sektor, so wird die
Figur mit Null bewertet!
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Turn
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Einflug positiv
2x 2 Rolle, Ruckenflug tber die Mitte
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